
„Zuletzt gewinnt“

ein Spiel für 2 clevere Kopfrechner
nach: Spektrum der Wissenschaft 03/98

Regeln

1 Ein Spieler beginnt und streicht ein Zahl (mit einem löslichen Stift).
Im ersten Zug darf nur eine gerade Zahl gestrichen werden.
Beispiel: Anne streicht die Zahl 34.

2 Danach streichen die beiden Spieler abwechselnd je eine Zahl. 
Es dürfen jetzt nur noch Zahlen gestrichen werden, die ein Vielfaches oder ein Teiler der
zuletzt gestrichenen Zahl sind.
Beispiel: Bernd streicht die Zahl 1, 2 oder 17 (Teiler) oder 68 (Vielfache).

3 Verloren hat, wer keine Zahl mehr findet, die er streichen darf. 
Gewonnen hat, wer die letzte Zahl gestrichen hat.

4 Man kann vorher auch festlegen, nicht mit allen Zahlen zu spielen.
Beispiel: Es wird mit den Zahlen 1 bis 60 gespielt. Die Zahlen werden vorher umrandet.

Spielfeld
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